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REGULAMIN

Konkursu na koncepcje scenariusza widowiska audiowizualnego,
przeznaczonego do prezentacji w Sali makiety
w budynku Kunsztu Wodnego w Gdarisku.

ROZDZIAL |
INFORMACJE OGOLNE

Przedmiot konkursu

Przedmiotem konkursu jest stworzenie koncepcji scenariusza widowiska audiowizualnego
(zwanej dalej ,Koncepcjg scenariusza”), bazujgcej na oryginalnym pomysle, ktory
przedstawitby miasto w inspirujgcy sposéb. l

Na podstawie Koncepcji scenariusza zostanie spgrzadzony scenariusz realizacyjny oraz
finalnie: widowisko audiowizualne przeznaczone do wielokrotnej prezentacji w Sali z makieta
Srodmiescia Gdanska w budynku Kunsztu Wodnego w Gdarisku, zwane dalej Widowiskiem.

Organizator konkursu

2.1. Organizatorem konkursu, zwanym dalej , Organizatorem”, jest Gmina Miasta Gdansk,
reprezentowana przez Prezydenta Miasta Gdanska.

2.2. Wydziatem odpowiedzialnym za przygotowanie i prowadzenie konkursu jest:

Biuro Zaméwien Publicznych Woydziat Urbanistyki i Architektury
Urzad Miejski w Gdansku Urzad Miejski w Gdarsku
Ul. Nowe Ogrody 8/12 Ul. Nowe Ogrody 8/12
80-803 Gdarisk 80-803 Gdarnisk

2.3. Strona internetowa Organizatora:
https://bip.gdansk.pl/
(Biuletyn Informacji Publicznej Gminy Miasta Gdarska)

Informacje o konkursie w dziale: ,Zamdwienia publiczne”, zaktadka: ,,Konkurs”
(link bezposredni: https://bip.gdansk.pl/zamowienia-publiczne/konkurs,a,827)

Harmonogram konkursu

3.1. Ogtoszenie konkursu: 27.08.2019 r.

3.2. Termin sktadania prac konkursowych: 04.11.2019 r. do godziny 16.00.
3.3. Ogtoszenie wynikéw konkursu: do 20.11.2019 r.

W uzasadnionych przypadkach Organizator moze dokona¢ zmiany terminéw, o czym
niezwtocznie poinformuje uczestnikdw konkursu, umieszczajac informacje o zmianie na
stronie internetowej Organizatora, zgodnie z informacjg w pkt 4.1.



3.4. O miejscu i godzinie ogtoszenia wynikéw konkursu Organizator poinformuje na swojej
stronie internetowej (pkt 2.3 powyzej).

Wyijasnienia tresci regulaminu konkursu

4.1. Regulamin konkursu oraz informacje o konkursie znajdowac sie bedg na stronie
internetowej Organizatora (pkt 2.3 powyzej). Uczestnicy konkursu zobowigzani sg do
Sledzenia aktualizowanych informacji o konkursie.

4.2. Uczestnik konkursu moze zwrdcic¢ sie do Organizatora (w formie okreslonej w ust. 5)
o wyjasnienie tresci niniejszego Regulaminu konkursu. Organizator jest obowigzany
udzieli¢ wyjasnien, chyba ze prosba o wyjasnienie tresci Regulaminu wptyneta do
Organizatora na mniej niz 14 dni przed terminem ztozenia prac konkursowych.

4.3. Wyjasnienia oraz informacje dotyczace przebiegu konkursu Organizator bedzie
zamieszczat na swojej stronie internetowej (pkt 2.3 powyzej).

4.4. Wyjasnienia udzielone przez Organizatora oraz zmiany dokonane w Regulaminie
konkursu (w tym zmiany terminéw) sg wigzgce dla jego uczestnikow.

Sposéb porozumiewania sie Organizatora z uczestnikami konkursu
5.1. Konkurs prowadzony jest w jezyku polskim.

5.2. Osobg uprawniong do porozumiewania sie z uczestnikami konkursu jest sekretarz
konkursu Joanna Sidorczak-Heinsohn.
Wszelka korespondencije zwigzang z niniejszym konkursem, nalezy kierowac na adres:
widowisko.kunszt.wodny@gdansk.gda.pl

5.3. Odpowiedzi na zapytania zamieszczane bedg na stronie internetowej Organizatora (pkt
2.3 powyzej). Uczestnicy zobowigzani s3 do samodzielnego S$ledzenia informacji
o przebiegu konkursu na stronie internetowe;.

ROZDZIAL II
INFORMACIE O PRZEDMIOCIE KONKURSU

Publicznos¢ Widowiska

Publiczno$¢ Widowiska stanowi¢ bedg: mieszkancy Gdarska, turysci krajowi i zagraniczni
w réznym wieku, dzieci i mtodziez szkolna, studenci, goscie Instytutu Kultury Miejskiej oraz
klienci sgsiadujacej z budynkiem Kunsztu Wodnego Galerii Handlowej Forum Gdarisk).

Wymagania i wskazania dotyczace sporzadzenia koncepcji scenariusza

Widowisko, ktdre bedzie zrealizowane na podstawie wybranej koncepcji scenariusza ma:

a. czerpac inspiracje z bogatej historii miasta i jego kultury,

b. dostarczy¢ ciekawg informacje o miescie,

c. przedstawi¢ miasto w inspirujgcy sposob, pobudzi¢ wyobraznie widza, wzbudzié
zainteresowanie miastem,

d. wykorzysta¢ potencjat makiety jako nosnika istotnych informacji i jako przestrzeri do
projekcji,

e. byc dostosowane do warunkéw technicznych panujacych w sali makiety.



Ponadto:

f.

organizator nie wymaga linearnego przedstawienia sekwencji wydarzen historycznych,
nie ustala punktu rozpoczecia i zakonczenia narracji (np. epoka historyczna, data,
wydarzenie, miejsce),

koncepcja scenariusza musi przedstawi¢ zatozenia dramaturgiczne, dzwiekowe i
plastyczne; zatozenia dzwiekowe nalezy przedstawi¢ w formie opisowej,

przewidywany czas trwania Widowiska: ok. 10 minut,

koncepcja scenariusza (pomyst) nie moze by¢ pracg juz opublikowang (dotyczy to
wszystkich mediow),

koncepcja scenariusza musi by¢ opracowana w jezyku polskim.

Uwarunkowania przestrzenne i techniczne Widowiska

3.1.

3.2.

3.3,
3.4.

3.5,

3.6.

3.7.

3.8.

Widowisko bedzie prezentowane w powstajacej siedzibie Instytutu Kultury Miejskiej
(w budynku Kunsztu Wodnego), w sali przeznaczonej do prezentacji makiety Gdarska,
z wykorzystaniem projekcji na poziomg makiete i pionowy ekran oraz wykorzystaniem
systemu dzwieku przestrzennego.

Sala, w ktérej bedzie odtwarzane Widowisko (zwana dalej Salg) ma powierzchnie ok.
300 m®. W czasie widowiska Sala bedzie przyciemniana roletami, nie ma technicznej
mozliwosci catkowitego wyciemnienia Sali. Dostep do Sali bedzie regulowany bramkami
wejsciowymi zliczajgcymi  wchodzacych/wychodzacych, tak by nie przekroczyé
zaktadanej maksymalnej liczby przebywajacych w Sali. Widowisko prezentowane bedzie
w trzech wersjach jezykowych: polskiej, angielskiej i niemieckiej. Wersja w jezyku
polskim bedzie nadawana przez gtéwny system gtosnikéw podsufitowych. Wersje
obcojezyczne dostepne bedg poprzez wybor wersji w stuchawkach.

Makieta wykonana jest w technologii druku 3D.

Makieta ma wymiary 620 x 820 cm i jest wykonana w skali 1:500. Obejmuje obszar
Historycznego Srédmiescia Gdariska w granicach nowozytnych fortyfikacji i pokazuje
stan na rok 2018.

Makieta jest monochromatyczna, biata, za wyjatkiem niebieskich rzek i kanatéw. Detal
obiektéw znajdujacych sie na makiecie okresla sie jako wysoki. Na obiektach
odzwierciedlone sg detale architektoniczne, wneki okienne, portale, stopnie schoddw,
kominy itp. Podtoze makiety jest wykonane z monolitycznych segmentéw a podziaty
migdzy nimi sg niewidoczne. Ciggi komunikacyjne sg oddane za pomocg 2 mm zagtebien
w terenie. Odzwierciedlone sg konstrukcje inzynieryjne takie jako mosty, wiadukty,
tunele.

Makieta bedzie eksponowana na konstrukcji o zewnetrznych wymiarach 1011 x 760 cm,
zawierajacej okalajacy makiete blat umieszczony na wysokosci 85 cm (podniesiony o
okoto 10 cm ponad najnizszy poziom terenu makiety). Powierzchnia blatu oraz
powierzchnie styczne z blatem bedg wykonane z biatego Corianu.

W blacie zamontowanych zostanie 11 monitoréw z rdéznymi aplikacjami
multimedialnymi. Aplikacje ilustrowac beda najwazniejsze fakty z historii Gdariska na tle
zmian w architekturze gdanskich kamienic, prezentowac¢ historie srédmiejskich dzielnic,
oraz umozliwia¢ podswietlanie od dotu, za pomocg réznobarwnych diod, ponad 80
wybranych obiektéw na makiecie.

Tres¢ aplikacji interaktywnych towarzyszgcych makiecie w wyczerpujacy sposéb
przestawia historie Gdarska, charakter jego uktadu urbanistycznego i najwazniejsze
zabytki. Informacje podzielone zostaty na bloki tematyczne:

a) O$ czasu — wydarzenia historyczne przedstawione na liniowym schemacie w
powigzaniu z rdwnoleglymi zmianami w architekturze kamienicy gdanskiej.



3.9,

b) Dawniej/Dzi$ — poréwnanie zabudowy Gdarnska z przetomu XVI/XVII w. ze stanem
wspotczesnym.

c) Gdanskie atrakcje — opis 80 obiektdw umieszczonych na interaktywnej mapie z opcja
podswietlenia obiektu na makiecie i mozliwoscig stworzenia na ich bazie wtasnej
trasy zwiedzania.

d) Trasy zwiedzania — propozycja trasy zwiedzania, do wyboru 7 przyktadowych tras
tematycznych.

e) Uktad przestrzenny Gdanska — przedstawienie zmian w ukfadzie przestrzennym
miasta w ciggu wiekdéw.

W blacie, w jego czole, znajdzie sie 8 lornetek do oglgdania detali makiety z bliska.

3.10. Ekran pionowy o wymiarach 600x375 cm zostanie umieszczony na zachodniej Scianie

3.11.

3.12.

3:13.

3.14.

sali. Opuszczenie i zwijanie ekranu bedzie mozliwe za pomocag sitownikéw
elektrycznych sterowanych drogg radiowa. Istnieje tez mozliwos¢ regulacji poziomu
wysuniecia ekranu.

Projektory i nagtosnienie
Nad makietg znajdzie sie kratownica sceniczna, na ktérej zainstalowane zostana:

e 4 projektory do projekcji na makiecie z zastosowaniem techniki edge blending
(rozdzielczos¢ full HD)

o 1 projektor do projekcji na ekranie pionowym (rozdzielczos¢ full HD)

W suficie wokét makiety zamontowanych zostanie 8 gtosnikdw umozliwiajgcych emisje
dzwieku przestrzennego.

System multimedialny

Wszystkie systemy multimedialne znajdujgce sie w sali bedg sterowane z poziomu
jednostki centralnej, ktéra znajdzie sie w pomieszczeniu technicznym sgsiadujacym z
salg makiety. Na tej jednostce bedzie zainstalowane oprogramowanie pozwalajgce na
sterowanie poszczegdlnymi systemami.

Rzuty, przekroje i wizualizacje Sali Makiety oraz wizualizacje makiety znajdujg sie w
Rozdziale IX regulaminu.

ROZDZIAL NI
SPOSOB OPRACOWANIA | SKLADANIA PRAC KONKURSOWYCH

Praca konkursowa ma by¢ sporzadzona na ponumerowanych kartkach formatu A4.

Oznaczenie, opakowanie i sposob ztozenia pracy konkursowej:

2.1.

2.2.

Na zadnym z elementéw pracy konkursowej, jak i jej opakowaniu nie mozna umieszczac
opiséw lub znakéw graficznych umozliwiajgcych identyfikacje autora pracy przed
rozstrzygnieciem konkursu. Prace konkursowe zawierajgce oznaczenia, o ktérych mowa
powyzej, nie beda podlegac dalszej ocenie i zostang odrzucone.

Praca konkursowa musi by¢ oznaczona szesciocyfrowym numerem rozpoznawczym,
dowolnie wybranym przez uczestnika konkursu. Numer ten — wraz z nazwg i adresem
uczestnika — powinien zosta¢ umieszczony na karcie identyfikacyjnej, ktérg nalezy
dotgczy¢ w zamknietej kopercie z napisem ,KARTA IDENTYFIKACYJNA” do pracy
konkursowej. Wzér karty indentyfikacyjnej stanowi zatacznik formalny 1A (rozdziat IX
regulaminu konkursu).



2.3. Do karty identyfikacyjnej nalezy dotgczy¢ podpisane os$wiadczenie o posiadanych
prawach autorskich do pracy konkursowej. Wzdér Oswiadczenia stanowi zatgcznik
formalny 1B (rozdziat IX regulaminu konkursu).

2.4. Praca konkursowa powinna zosta¢ zapakowana w sposéb uniemozliwiajacy jej
przypadkowe otwarcie. Opakowanie musi zawiera¢ dopiski ,KONKURS NA KONCEPCJE
SCENARIUSZA” oraz ,NIE OTWIERAC”.

2.5. W przypadku dostarczenia pracy konkursowej za pomoca poczty lub poczty kurierskiej,
dla zachowania poufnosci nadawcg przesytki powinna by¢ osoba trzecia.

Uczestnicy konkursu ponoszg wszelkie koszty zwigzane z opracowaniem i ztozeniem pracy
konkursowej. Organizator nie przewiduje zwrotu tych kosztéw.

ROZDZIAL IV
MIEJSCE | TERMIN SKEADANIA PRAC KONKURSOWYCH

Prace konkursowag nalezy ztozy¢ osobiscie lub przestac za posrednictwem poczty lub firmy
kurierskiej pod adres:

Biuro Zamowien Publicznych
Urzad Miejski w Gdansku

ul. Nowe Ogrody 8/12

80-803 Gdansk

Sekretariat pokdj nr 129

z dopiskiem ,,KONKURS NA KONCEPCJE SCENARIUSZA” ,,NIE OTWIERAC”.

Termin sktadania prac konkursowych zostat okreslony w harmonogramie konkursu (rozdziat I,
pkt 3.2).

Prace konkursowe dostarczone po terminie nie bedg rozpatrywane.

ROZDZIAL V
OCENA PRAC KONKURSOWYCH | NAGRODY

Sad konkursowy
1.1 Prace bedg oceniane przez Sad Konkursowy w sktadzie:

e Krzysztof Kornacki

e Vahram Mkhitaryan

e Joanna Polak

e Dariusz Szreter

e Aleksandra Szymarniska

Funkcje przewodniczgcego Sadu konkursowego petni¢ bedzie Joanna Polak

1.2 Do zadan Sadu konkursowego nalezy w szczegdlnosci:
e merytoryczna ocena nadestanych Koncepcji scenariuszy,
e wybdr najlepszej Koncepcji scenariusza,
e przygotowanie pisemnego uzasadnienia przyznania nagrdd i wyrdznien.



Ocena prac konkursowych
2.1 Praca konkursowa bedzie podlegata ocenie formalnej i merytorycznej.

2.2 Oceny formalnej, tj. sprawdzenia zachowania zgodnosci z zapisami rozdziatu Ill, dokona
Organizator.

2.3 Oceny merytorycznej prac konkursowych dokonuje Sad konkursowy w oparciu o
nastepujace kryteria:

Lp.| Opis kryteriow punktacja

1 Koncepcja kreatywna projektu. Ocenie podlegac beda: jej wyjatkowos¢, 0- 50
oryginalnos¢ oraz sita i emocjonalno$¢ przekazu.narracyjnego.

2 Koncepcja dzwiekowa. Ocenie podlegac bedzie dzwiekowa budowa 0-15
emocji i nastroju widowiska.

3 Wykorzystanie potencjatu makiety w projekcji. Ocenie podlega¢ bedzie 0-35
sposéb mapowania na makiecie wynikajacy z przyjetej Koncepcji
scenariusza.

2.4 Za wszystkie kryteria mozna otrzymac od 0 do 100 punktéw.

2.5 Sekretarz konkursu sporzadza protokét z przeprowadzonej przez Sad konkursowy oceny
prac konkursowych.

Nagrody

3.1. Nagrody w Konkursie (dalej: ,Nagrody”), zostang przyznane zgodnie z decyzjg Sadu
konkursowego:

e Nagroda | w wysokosci 10 000 zt brutto (dziesie¢ tysiecy ztotych brutto),

e Nagroda Il w wysokosci 7 000 zt brutto (siedem tysiecy ztotych brutto),

e Nagroda Il w wysokosci 5 000 zt brutto (piec tysiecy ztotych brutto),

e Wyrdznienia,

Maksymalna tgczna pula nagréd wynosi 30 000 zt brutto (trzydziesci tysiecy zt brutto).

3.2. Sad Konkursowy zastrzega sobie prawo do innego podziatu nagréd i wyrdznien
w ramach preliminowanej sumy nagréd pienieznych, w tym réwniez prawo do nie
przyznawania nagrod lub wyrdznien.

3.3. Wysokos$¢ nagréd podana jest w kwotach brutto. Organizator odliczy od nich
obowigzujacy podatek, zgodnie z przepisami.

3.4. Zwyciezca konkursu zobowigzany jest:

o dostarczy¢ prace konkursowg zapisang na nosniku cyfrowym w formie plikow
w formatach mozliwych do odtworzenia na komputerze PC z systemem Windows
(np. pdf, doc, jpg),

e zawrze¢ umowe z Organizatorem, ktéra pozwoli na korzystanie i rozporzadzanie
koncepcja scenariusza zgodnie z postanowieniami rozdziatu VII.

3.5. Warunkiem wyptaty nagrody zwyciezcy konkursu jest zawarcie umowy z Organizatorem
regulujgcej przekazanie praw autorskich do Koncepcji scenariusza.



ROZDZIAL VI
OGLOSZENIE WYNIKOW KONKURSU

Termin ogtoszenia wynikow konkursu okresla Rozdziat | pkt 3.3. (Harmonogram konkursu).

Po rozstrzygnieciu konkursu Sgd konkursowy dokona identyfikacji wszystkich dopuszczonych
do oceny prac, przyporzadkowujac je poszczegdlnym uczestnikom w oparciu o szescio-
cyfrowy numer rozpoznawczy uczestnika umieszczony na pracy i karcie identyfikacyjnej.

Po ustaleniu wynikdw konkursu, Organizator zawiadomi uczestnikdw konkursu o wynikach,
podajgc imie i nazwisko albo nazwe (firme) oraz adres i miejsce zamieszkania (siedzibe)
autorow nagrodzonych i wyrédznionych prac konkursowych.

Informacja o wynikach konkursu zostanie réwniez zamieszczona na stronie internetowej
Organizatora oraz podana do publicznej wiadomosci.

Organizator nie zwraca nadestanych prac konkursowych.

ROZDZIAL VII
PRAWA AUTORSKIE

Sposdb przeprowadzenia i rozstrzygniecia konkursu nie moze narusza¢ praw autorskich
uczestnikéw konkursu.

Prace konkursowe ani w czesci, ani w catosci, nie mogg by¢ udostepnione publicznie przed
datg publicznego ogtoszenia wynikéw konkursu.

Z chwilg wyptaty nagrody pienieznej uczestnik konkursu, ktérego praca konkursowa zostata
najwyzej oceniona i otrzymata nagrode przenosi na Organizatora autorskie prawa majgtkowe
do pracy konkursowej na nastepujacych polach eksploatacji:

3.1. utrwalanie i zwielokrotnianie dowolng technikg na jakimkolwiek nosniku, w dowolne;j
skali, na potrzeby jakichkolwiek medidw,

3.2. umieszczenie i wykorzystywanie w dowolnej czesci we wszelkich materiatach
publikowanych dla celéw promocyjnych Organizatora lub podmiotu wskazanego przez
Organizatora,

3.3. wprowadzanie w dowolnej czesci do Internetu i pamieci komputera, umieszczaniu
i wykorzystywaniu w ramach publikacji on-line,

3.4. wykorzystanie w utworach multimedialnych,

3.5. publiczne wystawianie, wy$wietlanie, odtwarzanie oraz nadawanie i reemitowanie za
pomocg dowolnych srodkéw technicznych,

3.6. wykorzystanie w dowolnej czesci dla celéw reklamy, promocji, oznaczenia lub
identyfikacji Organizatora w programach, audycjach i publikacjach,

3.7. sporzadzenie wersji obcojezycznych.

Z chwilg wyptaty nagrody pienieznej uczestnik konkursu, ktérego praca konkursowa zostata

najwyzej oceniona i otrzymata nagrode, zezwala na wykonywanie przez Organizatora

zaleznego prawa autorskiego do pracy konkursowej oraz przenosi na Organizatora autorskie
prawa majatkowe do pracy konkursowej na nastepujgcych polach eksploatacji:

4.1. wykonywania zaleznych praw autorskich lub zlecania ich wykonania przez podmioty
wskazane przez Organizatora (przeniesienie wytgcznego prawa zezwalania na wykonanie



4.2.

4.3.

zaleznego prawa autorskiego na inny podmiot wskazany przez Organizatora, prawa
Organizatora do opracowania pracy konkursowej polegajacego na sporzadzaniu
utworéw zaleznych, w szczegdlnosci wykonania na podstawie pracy konkursowej
widowiska audiowizualnego,

prawa do prezentacji widowiska audiowizualnego zrealizowanego na podstawie pracy
konkursowej, lub na podstawie zmienionej pracy konkursowej,

dokonywanie zmian, adaptacji, przerébek pracy konkursowej zwigzanych z realizacjg
widowiska audiowizualnego oraz korzystanie irozporzadzanie tak zmieniong pracg
konkursowa,

4.4. wykorzystanie pracy konkursowej lub pracy konkursowej zmienionej zgodnie z pkt 4.3

powyzej lub elementéw pracy konkursowej do rozbudowy Widowiska, wszelkich innych
zmian catosci lub czesci oraz wszelkich innych dziatan, jakich dotyczy¢ bedzie realizacja
Widowiska.

Organizatorowi przystuguje przeniesienie na osoby trzecie praw i obowigzkéw wynikajacych z
przekazania praw do koncepcji scenariusza w zakresie opisanym powyzej.

ROZDZIAL VIII
KLAUZULA INFORMACYJNA Z ART. 13 RODO

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osoéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych iw sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 119
z 04.05.2016, str. 1), dalej ,,RODO”, informuje, ze:

administratorem Pani/Pana danych osobowych jest GMINA MIASTA GDANSKA z siedziba:
80- 803 Gdarnisk, ul. Nowe Ogrody 8/12, z ktérg mozna sie kontaktowaé pisemnie, na adres
siedziby, przez adres e-mail: um@gdansk.gda.pl badz telefonicznie, pod numerem:
48 58 323 60 00,

z inspektorem ochrony danych osobowych mozna sie skontaktowaé¢ pisemnie, na adres
siedziby, przez adres e-mail: iod@gdansk.gda.pl badz telefonicznie, pod numerem:
48 58 323 60 00 lub 48 58 323 60 68,

Pani/Pana dane osobowe przetwarzane bedg na podstawie art. 6 ust. 1 lit. c RODO w celu
zwigzanym z Konkursem, ktérego dotyczy niniejszy regulamin,

Pani/Pana dane osobowe bedg przechowywane, zgodnie z art. 97 ust. 1 ustawy Pzp, przez
okres 4 lat od dnia zakoriczenia postepowania o udzielenie zamdwienia, a jezeli czas
trwania umowy przekracza 4 lata, okres przechowywania obejmuje caty czas trwania
umowy,

obowigzek podania przez Panig/Pana danych osobowych bezposrednio Pani/Pana
dotyczacych jest wymogiem ustawowym okreslonym w przepisach ustawy Pzp,
zwigzanym z udziatem w postepowaniu o udzielenie zamodwienia publicznego;
konsekwencje niepodania okreslonych danych wynikajg z ustawy Pzp,

w odniesieniu do Pani/Pana danych osobowych decyzje nie bedg podejmowane w sposdb
zautomatyzowany, stosowanie do art. 22 RODO,

posiada Pani/Pan:



— na podstawie art. 15 RODO prawo dostepu do danych osobowych Pani/Pana
dotyczacych,

—  na podstawie art. 16 RODO prawo do sprostowania Pani/Pana danych osobowych’,

— na podstawie art. 18 RODO prawo zadania od administratora ograniczenia
przetwarzania danych osobowych z zastrzezeniem przypadkéw, o ktérych mowa
w art. 18 ust. 2 RODO *¥*,

— prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy
uzna Pani/Pan, ze przetwarzanie danych osobowych Pani/Pana dotyczacych narusza
przepisy RODO,

= nie przystuguje Pani/Panu:
—  wzwigzku z art. 17 ust. 3 lit. b, d lub e RODO prawo do usunigcia danych osobowych,
—  prawo do przenoszenia danych osobowych, o ktérym mowa w art. 20 RODO,

— na podstawie art. 21 RODO prawo sprzeciwu, wobec przetwarzania danych
osobowych, gdyz podstawg prawng przetwarzania Pani/Pana danych osobowych jest
art. 6 ust. 1 lit. c RODO.

Wyjasnienie: skorzystanie z prawa do sprostowania nie moze skutkowaé zmiang wyniku postepowania
o udzielenie zamdwienia publicznego ani zmiang postanowieri umowy w zakresie niezgodnym z ustawg Pzp oraz
nie moze naruszac integralnosci protokotu oraz jego zatgcznikéw.

Wyjasnienie: prawo do ograniczenia przetwarzania nie ma zastosowania w odniesieniu do przechowywania,
w celu zapewnienia korzystania ze srodkéw ochrony prawnej lub w celu ochrony praw innej osoby fizycznej lub
prawnej, lub z uwagi na wazne wzgledy interesu publicznego Unii Europejskiej lub paristwa cztonkowskiego.



Rozdziat IX
ZALACZNIKI

1. Zataczniki formalne
1.A. Wz6r Karty identyfikacyjnej

Karte identyfikacyjng, sporzadzong zgodnie z ponizszym wzorem, nalezy w zamkniegtej
kopercie dotaczyc¢ do pracy konkursowej.

KARTA IDENTYFIKACYJNA
uczestnika konkursu na Koncepcje scenariusza

Dane uczestnika konkursu:

imie nazwisko / firma ..........
AATES: voris cssisasiraisamanonss

dane kontaktowe:
NELRIETONUS wismssissssmisassmimaison
6= MAIL sasmmsmsmanasn s

Szesciocyfrowy numer rozpoznawczy, ktérym oznaczona jest praca konkursowa:

miejscowos¢, data czytelny podpis uczestnika konkursu/osoby
upowaznionej do reprezentowania
uczestnika*

o Niepotrzebne skreslic.
Osoba upowazniona do reprezentacji uczestnika zobowigzana jest dotgczy¢ petnomocnictwo.




1.B. Wzér Oswiadczenia uczestnika konkursu dotyczacego praw autorskich do pracy
konkursowej.

Podpisane o$wiadczenie, sporzgdzong zgodnie z ponizszym wzorem, nalezy
w zamknietej kopercie dotgczy¢ do pracy konkursowej.

OSWIADCZENIE UCZESTNIKA KONKURSU

Dziatajgc w imieniu wtasnym / reprezentowanego przeze mnie uczestnika konkursu* niniejszym
os$wiadczam, ze przy tworzeniu koncepcji scenariusza bedacej przedmiotem niniejszego konkursu
nie zostaty naruszone prawa autorskie osob trzecich ani inne prawa wiasnosci intelektualnej
przystugujgce osobom trzecim, oraz ze przystugujag mi wszystkie prawa do koncepcji scenariusza
zgtoszonej w niniejszym konkursie. Oswiadczam réwniez, ze jako uczestnik konkursu ponosze
wytgczng, petng i nieograniczong odpowiedzialno$¢ majgtkowa i osobista oraz zobowigzuje sie
bezwarunkowo zwolni¢ Organizatora z jakiejkolwiek odpowiedzialnosci w przypadku zgtoszenia
roszczen przeciwko Organizatorowi, gdyby przy tworzeniu pracy konkursowej zostaty naruszone
przeze mnie — uczestnika konkursu — prawa autorskie, prawa wtasnosci intelektualnej, badz
jakiekolwiek inne prawem chronione interesy osob trzecich.

Wyrazam zgode na przetwarzanie i prezentacje moich danych osobowych w celach zwigzanych z
przeprowadzeniem konkursu.

Akceptuje regulamin konkursu

........................................................................................................

miejscowos¢, data czytelny podpis uczestnika konkursu / osoby
upowaznionej do reprezentowania
uczestnika*

o Niepotrzebne skreslic.
Osoba upowazniona do reprezentacji uczestnika
zobowigzana jest dotaczy¢ petnomocnictwo.
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2. Zataczniki informacyjne o miejscu prezentacji Widowiska

a. Rzut Sali Makiety
b. Przekrdj Sali Makiety
c. Wizualizacje Sali Makiety

d. Zdjecia obiektu oraz elementéw makiety

Regulamin zatwierdzit:

g .0. DYREK
WYDZIALY URPBANIST\.’r ;

2#.9¢,29(9

Data i@odpigiicek Jahloriski

RCHITEKTURY
b
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