WSTAINARLE SUSTAINABLE LAMP

LHmF lampa z produkcyjnych materiatéw odpadowych
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1. Podstawa prawna, forma, rodzaj, cel i zadanie konkursu

1.1. Organizatorzy, organizacje i instytucje wspdtpracujace
Organizator: Polski Zwigzek Przemystu O$wietleniowego
Wspotorganizatorzy:

Goczotowie Architekci Studio Autorskie
OVO Grabczewscy Architekci

Agencja SOMA, organizator Miedzynarodowych Targéw SWIATLO

Patronat honorowy: SZTUxk
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1.2. Forma i rodzaj konkursu

Konkurs otwarty, miedzynarodowy, jednoetapowy.

1.3. Wprowadzenie i cel konkursu

,Ziemi nie dziedziczymy po naszych rodzicach, pozyczamy jg od naszych dzieci” - Antoine de Saint-Exupéry .

JesteSmy nastawieni na ,tu i teraz”, ciggle kupujemy nowe przedmioty. Czas sie zatrzymac i przemysle¢ nasze
potrzeby, funkcjonalno$¢ nabywanych débr oraz ich wptyw na otoczenie.

A gdyby zastosowacé przy produkcji materiaty odpadowe, przeznaczone do utylizacji?

Moze to dotyczy¢ réznych surowcdw takich jak: papier, drewno, metal, tworzywa sztuczne, tkaniny, materiaty
naturalne.

Koncepcje rozwigzan projektowych pozwalajg na taczenie réznych materiatow. Mozliwe jest uzycie dodatkowych
materiatdw konstrukcyjnych standardowych: profili, ksztattownikdw, tacznikéw, Srub, wkretéw klejow, sznurkdw,
nici lub innych, umozliwiajacych wykonanie konstrukcji spetniajacej wymagania swietine, funkcjonalne oraz
zwigzane z bezpieczenstwem uzytkowania.

Projektowane lampy lub systemy o$wietleniowe mogg mie¢ rézne zastosowania. Mogq by¢ przeznaczone do
wnetrz mieszkalnych, komercyjnych, przemystowych. Moga mieC tez zastosowanie do o$wietlenia terenéw
zewnetrznych, iluminaciji oraz celéw specjalnych.

Przedstawione zadanie konkursowe stanowi alternatywe dla tradycyjnie stosowanego modelu i zaktada
utrzymanie produktow, materiatow i komponentéw w jak najwyzszej jako$ci i jak najdtuzszej uzytecznosci.
Réwniez w zakresie produkcji. Ukierunkowanie na produkcje matoseryjng, ktéra kiadzie nacisk na detal,
uzyskanie niepowtarzalnego efektu wizualnego i $wietinego.

SUSTAINABLE LAMP - oto zadanie konkursowe.

SUSTAINABLE economic growth - to rozw6j gospodarczy, ktdry stara sie zaspokoi€ potrzeby ludzi w sposob,
ktéry podtrzymuje zasoby naturalne i $rodowisko dla przysztych pokolen. Ogranicza on zuzycie energii i
surowcow oraz zmniejsza zanieczyszczenie $rodowiska, funkcjonuje w ekosystemie przeciwdziatajac
niezrbwnowazonej konsumpcji i produkcii.

Kazdy niezagospodarowany i niemajacy okreslonego przeznaczenia materiat pozostaty z procesu produkcyjnego
nabywa witasciwo$ci odpadu, a kazdy odpad z chwilg jego zagospodarowania staje sie surowcem. Wykorzystanie
materiatow odpadowych zmniejsza problem ich unieszkodliwiania i wpisuje sie w trend eko produkcji i dziatania
na rzecz poprawy stanu Srodowiska, wspiera zrownowazony wzrost gospodarczy.

Zadanie konkursowe koncentruje sie wokdt stworzenia projektu lampy lub systemu o$wietleniowego z surowcow
w wiekszosci, pochodzacych z produkcyjnych materiatéw odpadowych.

Wykorzystanie produkcyjnych materiatéw odpadowych z wykorzystaniem technologii LED do produkciji sprzetu
oSwietleniowego promuje ekonomig zrdwnowazonego rozwoju i rozwigzania jak najbardziej przyjazne
Srodowisku.

Czekamy na propozycje, w ktorych $wiatto sztuczne bedzie faczy¢ innowacyjnos$é, funkcjonalno$¢ i pigkno z
ochrong Srodowiska oraz z urzeczywistnieniem wizji zrownowazonego rozwoju gospodarki.

1.4. Zadanie Konkursu

W tej edycji konkursu chcielibysSmy potozy¢ nacisk na odzyskiwanie odpadéw produkcyjnych i ponowne ich
wykorzystywanie jako surowcow do produkcji rozwigzan oswietleniowych.



Zadaniem konkursowym jest zaprojektowanie oSwietlenia sztucznego - elementu oSwietlenia z wykorzystaniem
produkcyjnych surowcow odpadowych. Moze to byé caly system o$wietleniowy, oprawa o$wietleniowa, lampa
wiszaca, stojaca lub tez dowolny element oswietleniowy o nowatorskiej funkciji i formie.

Projekt powinien wykracza¢ poza granice typowego my$lenia o roli i mozliwosciach oswietlenia w architekturze,
architekturze wnetrz i wzornictwie (designie).

1.5.0bstuga Konkursu
1.5.1. Obstugg Konkursu zajmuije sie Agencja SOMA.

2. Wymagania wobec Uczestnikow Konkursu

2.1. Uczestnicy Konkursu

2.1.1. W konkursie moga uczestniczy¢, jako autorzy prac, osoby fizyczne indywidualnie lub w zespotach. Zespoty
moga by¢ interdyscyplinarne.

2.1.2. Konkurs skierowany jest do o0sob zwigzanych z architektura, sztuka, wzornictwem (réwniez
przemystowym), a takze z wszelkimi innymi dziedzinami nauki.

2.1.3. W konkursie nie mogq uczestniczy¢ osoby:

wchodzace w sktad Sadu konkursowego;

biorace bezposredni udziat w organizowaniu konkursu;

biorgce udziat w opracowaniu warunkéw konkursowych;

bedace przedstawicielami, udziatowcami, cztonkami wtadz i pracownikami organizatoréw konkursu

2.3. Wymagany formalny zakres opracowania.
2.3.1. Czes¢ rysunkowa

Projekt nalezy przygotowaé¢ na 1 lub maksymalnie 2 planszach formatu B1 (70x100 cm) w rozdzielczo$ci 150 dpi
w uktadzie pionowym.

Plansze powinny zawierac:

m ideogramy, schematy ttumaczace przyjete rozwigzania

m rysunki w skalach dobranych do proponowanych zatozen
m trzy zdjecie/a fizycznego modelu (max 3)

Dobrane przez Uczestnika skale majg zapewni¢ czytelny odbior projektu.

Dodatkowo dopuszcza sie:
m wizualizacje, rysunek, kolaz, obrazujace ideg projektu

Projekt ma by¢ przygotowany w stopniu umozliwiajacym jego realizacje w postaci przedprodukcyjnego prototypu.
W projekcie  musi  by¢  zastosowane  LEDowe lub  OLEDowe  Zrédto  Swiatta.
W przypadku zastosowania modutéw LED lub OLED, projekt powinien zawieraC informacje dotyczacq ich
wykorzystania, sposobu ich montazu oraz zasilania.



2.3.2. Cze$¢ opisowa

Krotki opis - maksymalnie 2 strony formatu A4, czcionka w rozmiarze 12 pkt. dotyczacy gtéwnych zatozen, idei
projektu. W prawym gérnym rogu opisu nalezy umiesci¢ godto pracy ( 6 cyfr ).

2.3.3. Technika opracowania

Projekt nalezy dostarczy¢ drogg elektroniczng (za pomoca ustugi WeTransfer), przygotowanych zgodnie z
ponizszym opisem. Zgtoszenie powinno zawiera¢ Karte Uczestnictwa (zatgcznik nr 1).

Zgtoszenie powinno zawierac:
- plansze w formacie JPG oraz krétki opis w formacie PDF
Maksymalny rozmiar pojedynczego pliku to 10 MB

Projekt nalezy przygotowaé na maksymalnie 2 planszach formatu B1 ( 70 x 100 cm ) w rozdzielczo$ci 150 dpi w
ukfadzie pionowym. Kazda z plansz w prawym, gérnym rogu, powinna by¢ oznaczona godtem ( 6 cyfr ).

Maksymalne wymiary pola z godtem na ktorym zostanie wpisane godto wynosza: wysoko$¢ 15 mm, dtugo$é 120
mm.

Zgtoszenia przestane drogg elektroniczng w tre$ci wiadomosci powinny zawiera¢ informacje 0 numerze godta.

Po rozpakowaniu prac konkursowych godio zostanie zaszyfrowane przez Sekretarza Konkursu numerem
ewidencyjnym. Kazda praca otrzyma inny numer ewidencyjny, co pozwoli na ich identyfikacie w przypadku
powtdrzenia sig godta.

2.4. Jezyk opracowania — polski lub angielski

3. Kryteria oceny

Nadestane prace konkursowe oceniane bedg pod katem:

— zgodnosci z tematem konkursu tj. zastosowania produkcyjnych materiatéw odpadowych
— atrakcyjno$ci i nowatorstwa proponowanych rozwigzan

— waloréw architektonicznych, designerskich oraz wizualnych

— czytelnoéci idei

Procentowy udziat poszczegdlnych kryteriow oceny prac:

a) 25% - zgodno$¢ z tematem konkursu b) 25 % — nowatorstwo i atrakcyjnos$¢ proponowanych rozwigzan
¢) 25 % - czytelno$é idei d) 25% - walory wizualne

4. Zalaczniki do warunkéw konkursu - materiaty wyjsciowe do konkursu

Zatacznik nr 1 — Karta Uczestnictwa



5. Terminy

7.

8.

Zatwierdzenie warunkéw konkursu 07.06.2019
Ogtoszenie konkursu 10.06.2019
Sktadanie pytan przez Uczestnikéw 30.11.2019
Udzielenie odpowiedzi na pytania 14.12.2019
Sktadanie prac 10.01.2020
Prace Komisji Konkursowej 14 - 17.01.2020
Ogtoszenie prac zakwalifikowanych do finatu 20.01.2020
Rozstrzygniecie konkursu 06.02.2020

Informacja o pracach zakwalifikowanych do finatu zostanie zamieszczona na stronach:

www.lightfair.pl i www.pzpo.pl a takze na FB i stronach internetowych patronéw medialnych konkursu.

6.Nagrody

Komisja konkursowa przyzna nagrody pracom wybranym spo$réd prac zakwalifikowanych do grupy finatowej
zgodnie z kryteriami wynikajacymi z warunkéw konkursu. Przewiduje sie przyznanie nastepujacych nagréd:

NAGRODA | - Nagroda pieniezna w wysokosci 2 500 zt

Zaprezentowanie modelu lub wykonanego prototypu na Miedzynarodowych Targach Sprzetu O$wietleniowego

SWIATLO w Warszawie podczas ogtoszenia wynikéw konkursu w dniu 06.02.2020 roku.

NAGRODA Il - Nagroda pieniezna w wysokosci 1500 zt.

Zaprezentowanie modelu lub wykonanego prototypu na Miedzynarodowych Targach Sprzetu O$wietleniowego

SWIATLO 2020 w Warszawie podczas ogloszenia wynikéw konkursu w dniu 06.02.2020 roku.

NAGRODA Il - Nagroda pieniezna w wysokosci 1000 zt

Zaprezentowanie modelu lub wykonanego prototypu na Miedzynarodowych Targach Sprzetu O$wietleniowego

SWIATLO 2020 w Warszawie podczas ogtoszenia wynikéw konkursu w dniu 06.02.2020 roku.

3 WYROZNIENIA - Nagrody pienigzne w wysokosci 500 zt

Autorzy prac zakwalifikowanych do finatu, a nie bedacy laureatami, otrzymaja specjalne dyplomy.
Komisja konkursowa zastrzega sobie prawo zmiany liczby Nagrod i Wyrdznien.
Wykonanie prototypow zleci organizator Konkursu.

Komisja konkursowa moze zaleci¢ wykonanie prototypdw innych, niz nagrodzonych pierwszg i drugq nagroda.

W przypadku pozyskania sponsoréw konkursu, istnieje mozliwo$¢ przyznania przez nich nagréd.


http://www.lightfair.pl/
http://www.pzpo.pl/

Nagrody zostang wreczone 6 Iutego 2020 roku, podczas oficjalnego ogtoszenia wynikow w  trakcie
Miedzynarodowych Targéw Sprzetu Oéwietleniowego SWIATLO 2020 w Warszawie.

W czasie trwania Targoéw zostanie zorganizowana wystawa prac konkursowych.

Podatek od przyznanych nagrdéd pobierany jest zgodnie z art. 30 ust.1 pkt 2 polskiej ustawy o podatku
dochodowym od osdb fizycznych.

7. Komisja konkursowa

Do obowigzkéw Komisji konkursowej nalezy:

akceptacja warunkdw konkursu,
przygotowanie odpowiedzi na pytania,
ocena prac i przyznanie nagréd ich autorom,
opracowanie opinii o pracach.

Skfad Komisji Konkursowej:

arch. Beata Goczot - Goczotowie Architekci Studio Autorskie

arch. Oskar Grabczewski - Pracownia OVO Grabczewscy Architekci

Marek Ortowski - Polski Zwigzek Przemystu O$wietleniowego

art. plastyk Sonia Szlencka - Stecura - Stoostudio Sonia Szlencka Stecura
prof. Wojciech Wybieralski — Wydziat Wzornictwa ASP Warszawa
Sekretarz — Elzbieta Dajer - Agencja SOMA.

8. Ogtoszenie wynikéw konkursu i sposéb ich wykorzystania

8.1.Ujawnienie wynikéw konkursu nastapi w dniu zakonczenia przewodu oceniajacego, zgodnie z
harmonogramem konkursu.

8.2. Wyniki konkursu zawierajace imiona i nazwiska osoOb wskazanych jako autorzy i wspdtautorzy prac
nagrodzonych zostang podane do publicznej wiadomosci na stronach internetowych: www.pzpo.pl,
www.lighfair.pl a takze na FB i stronach internetowych patronéw medialnych konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo prezentacji wszystkich materiatéw konkursowych na stronach internetowych
Organizatora oraz w Trakcie Miedzynarodowych Targow SWIATLO 2020 w Warszawie, a takze mozliwosé
reprodukciji prac i publikacji w wydawnictwach pokonkursowych. Wyniki konkursu zostang ogtoszone w czasie
Miedzynarodowych Targéw O$wietleniowych w Warszawie 6 lutego 2020 roku. Po ogtoszeniu wynikéw odbedzie
sie publiczna dyskusja nad pracami konkursowymi.

Sponsorzy zastrzegajg sobie prawo do publikacji prac nadestanych na konkurs na swoich stronach
internetowych, podczas miedzynarodowych imprez oraz w mediach spotecznoSciowych w celach
marketingowych, réwniez dla prac, ktdre nie zostaty nagrodzone w konkursie.

8.3. Po rozstrzygnieciu konkursu i wystaniu nagréd, opracowania graficzne i tekstowe prac nagrodzonych stajg
sie wiasnoscig Polskiego Zwigzku Przemystu O$wietleniowego z zachowaniem praw autorskich na zasadach
okreslonych w Ustawie polskiej z dnia 4 lutego 1994 roku o Prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. nr
24, poz. 83).


http://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=sonia%20szlencka%20%E2%80%93%20stecura&source=web&cd=2&cad=rja&ved=0CC8QFjAB&url=http%3A%2F%2Fwww.yelp.com%2Fbiz%2Fstoostudio-sonia-szlencka-stecura-zabrze&ei=oxLxUYKsE8PbOuCWgHA&usg=AFQjCNG6liNfFeR7lTlc-Edtjxh8hvEUgA

8.4. Materiaty konkursowe moga by¢ wykorzystane przez Polski Zwigzek Przemystu O$wietleniowego jedynie do
celow dotyczacych konkursu oraz w wydawnictwach pokonkursowych.

8.5. Sposrod nagrodzonych prac, Komisja wytypuje te, z ktérych powstang prototypy.

Prototypy stajg sie wtasno$cig Organizatora Konkursu i moga byé wykorzystywane tylko do celéw reklamowych
pod warunkiem zamieszczenia informacji o autorze pracy oraz informacji, ze jest ona efektem niniejszego
konkursu z zachowaniem praw autorskich na zasadach okreslonych w polskiej Ustawie z dnia 4 lutego 1994 roku
0 Prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. nr 24, poz. 83).

8.6. Materiaty konkursowe mogg by¢ wykorzystane przez firmy sponsorskie pod warunkiem zamieszczenia
informacji o autorze pracy oraz informaciji, ze jest ona efektem niniejszego konkursu z zachowaniem praw
autorskich na zasadach okre$lonych w polskiej Ustawie z dnia 4 lutego 1994 roku o Prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U. nr 24, poz. 83).

8.7.Forma i stopien szczegdtowosci przygotowania prototypu przez Organizatora Konkursu zaleze¢ bedzie od
przedstawionego przez Uczestnika Konkursu stopnia szczegGtowo$ci rozwigzania projektowego w pracy
konkursowej oraz mozliwosci realizacji w formie prototypu.

8.8. Komisja moze zrezygnowa¢ z wykonania prototypu.

9. Sposdh zapewnienia anonimowosci

9.1. Konkurs jest anonimowy.

9.2. Wszystkie plansze, zataczniki, muszg by¢ oznaczone przez Uczestnikow Konkursu godiem o wysokosci 15
mm i dtugosci 120 mm umieszczonym w prawym gornym rogu.

9.3. Karta Uczestnictwa ( zatgcznik nr 1), wszystkie plansze, zataczniki do warunkdw konkursu, muszg by¢
oznaczone przez Uczestnikow Konkursu godtem o wysokosci 15 mm i dlugosci 120 mm umieszczonym w
prawym gornym rogu.

Sekretarz Konkursu umieszcza przestane karty zgtoszenia w kopercie, ktérg zakleja i oznacza numerem
ewidencyjnym. Do chwili rozstrzygniecia Konkursu uczestnikom konkursu zapewniona jest petna anonimowo$¢.

10. Sposob zadawania pytan oraz sktadania prac konkursowych

10.1. Pytania do konkursu nalezy kierowa¢ w jezyku polskim lub angielskim na adres e-mailowy Sekretarza
Konkursu: elzbieta.dajer@agencjasoma.pl.

10.2. Zgtoszenia na konkurs przyjmowane sg wytacznie drogg elektroniczna, przy uzyciu ustugi WeTransfer.

10.2.1 Projekty nalezy przesytaC na adres e-mail Sekretarza Konkursu - Elzbiety Dajer -
elzbieta.dajer@agencjasoma.pl


mailto:elzbieta.dajer@agencjasoma.pl

