REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT LOGOTYPU MUZEUM
,,PAMIEC | TOZSAMOSC” IM SW. JANA PAWLA 1l (W ORGANIZACII)

81
POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy Regulamin okresla zasady, zakres i warunki uczestnictwa w konkursie na wykonanie
projektu logotypu Muzeum ,Pamiec i Tozsamos$¢” im. $w. Jana Pawta Il (w organizacji) (dale;j:
Konkurs).

Organizatorem Konkursu jest Muzeum ,,Pamie¢ i Tozsamos¢” im. sw. Jana Pawta Il (w
organizacji) (dalej: Organizator).

Zadaniem konkursowym jest wykonanie projektu logotypu Muzeum ,,Pamieé i Tozsamosc”
im. sw. Jana Pawta Il (w organizacji) (dalej: Muzeum), zgodnie z zatozeniami zawartymi w
niniejszym Regulaminie (dalej: Logotyp).

Konkurs ma charakter otwarty, jednoetapowy, ogélnopolski.

Informacje na temat Konkursu oraz niniejszy Regulamin (dalej: ,,Regulamin”) beda dostepne
na stronie internetowej Organizatora: www.muzeumpit.pl.

§2
CELE KONKURSU

Celem Konkursu jest wytonienie Logotypu, ktéry bedzie jednoznacznie kojarzyé sie z Muzeum
i oddawa¢ jego unikatowy charakter. Logotyp powinien nawigzywac¢ zaréwno do tradycji i
historii, ktére sg fundamentem tozsamosci Muzeum, ale jednocze$nie oddawaé jego
nowoczesny i profesjonalny charakter. Ponadto Logotyp powinien:

a) niezaleznie od Srodkéw powielania zachowaé funkcjonalno$é, czytelnos¢ i tatwosc
skalowania;

b) by¢ oryginalny — niedopuszczalne jest powielanie i kopiowanie juz istniejgcych
logotypow o podobnej tematyce i tym samym przeznaczeniu;

c) cechowac sie wysokim poziomem artystycznym i estetycznym, a zarazem spetniaé
role promocyjng i informacyjng;

d) by¢ na tyle uniwersalny, aby mozna go byto wykorzystywaé do identyfikacji wizualnej
zarowno w formie papierowej, elektronicznej oraz na innych nosnikach, w tym
nosnikach niestandardowych.

Specyfika Muzeum.

Muzeum jest depozytariuszem pamieci o ponad 1000-letnie] historii chrzescijaniskiej Polski,
miejscem, ktére aktywnie uczestniczy w procesie ksztattowania swiadomosci historycznej i
postaw spotecznych. Stuzy promocji dziedzictwa narodowego stanowigcego dorobek
poprzednich pokolen, edukacji i umacnianiu wiezi miedzy Polakami zyjgcymi w ojczyznie i
poza jej granicami. Skierowane jest do wszystkich, ktérych tgczy poczucie przynaleznosci lub
uznanie dla historii i kultury polskiej — bez wzgledu na miejsce zamieszkania, narodowos¢ czy
wyznanie. Poprzez upowszechnianie wiedzy o dziejach Polski, a zwtfaszcza tych wydarzeniach
z historii naszego kraju, ktére miaty wptyw na ksztatt dzisiejszej Europy (tradycje wolnosci i
toleranciji religijnej Rzeczypospolitej, Wiktoria Wiedenska, Bitwa Warszawska, doswiadczenie
walki "za wolnos$¢ naszg i waszg", ofiara polskich zotnierzy na frontach Il wojny $wiatowej
etc.) oraz popularyzowanie postaci stawnych Polakéw — przywodcdédw politycznych,
narodowych bohaterédw, wybitnych przedstawicieli $wiata nauki i kultury, $wietych —
Muzeum pokazuje, ze Polska miata i wcigz ma wiele do zaoferowania innym narodom.
Muzeum petni takze role osrodka kulturalnego. Dzieki wielowarstwowosci projektowanej
ekspozycji (wymiar kulturalny, religijny, narodowy, rodzinny, antytotalitarny etc.) umozliwia
wspotprace réznych srodowisk — miedzydyscyplinarnych, ponadpanstwowych. Muzeum chce



wtacza¢ w swojg dziatalno$¢ wszystkich ludzi, dla ktorych utrwalanie pamieci o dziejach
naszej ojczyzny jest wazne; petni¢ misje tagcznika ze Swiatem naukowym i artystycznym,
zaprasza¢ do wspétpracy badaczy z kraju i ze $wiata, aktywizowa¢ mtodziez (wolontariat) — na
poziomie lokalnym i ogdlnopolskim, a takie sta¢ sie osrodkiem wspdtpracujagcym z
organizacjami i placéwkami polonijnymi rozproszonymi po catym swiecie.

Muzeum stuzy takze dialogowi polsko-zydowskiemu. Ze wzgledu na unikatowy charakter
zgromadzonej kolekcji: nagran, swiadectw, archiwalidw, fotografii, etc., cze$¢ ekspozycji
statej poswiecona zostanie popularyzacji badain naukowych dotyczgcych postaw Polakéw
wobec Zydéw podczas Il wojny $wiatowe;.

§3
FORMULA | ZASADY UCZESTNICTWA

Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

Konkurs jest jednoetapowy i ma charakter otwartego konkursu kreatywnego.

Konkurs jest adresowany do  wszystkich zainteresowanych  oséb/podmiotéw
zamieszkatych/posiadajgcych siedzibe na terenie Rzeczpospolitej Polskiej, w tym do
studentédw, absolwentéw oraz pracownikéw wyzszych uczelni artystycznych oraz
profesjonalnych artystéw-grafikdw, grafikdw i projektantow.

Osoby niepetnoletnie mogg wzig¢ udziat w konkursie za pisemng zgodg rodzica lub opiekuna
prawnego ztozong wraz z Pracg Konkursowa. W przypadku nieprzedtozenia zgody na udziat w
Konkursie projekt nie bedzie podlegat ocenie.

§4
FORMA | TERMINY NADSYLANIA ZGtOSZEN

Logotyp nalezy zgtosi¢ w formie Pracy Konkursowej, na ktérg ztozg sie:

a) Logotyp wykonany w wersji kolorowej (dopuszczalne jest uzycie maksimum 4
koloréw) i czarno-biatej naklejony na sztywnych podktadach formatu A4 w uktadzie
pionowym: w gornej czesci projekt Logotypu wielkosci maksymalnie 200 x 200 mm, w
dolnej w najmniejszym, mozliwym, czytelnym pomniejszeniu;

b) ponadto ten sam projekt musi zosta¢ dostarczony w postaci pliku elektronicznego,
zapisanego na nosniku CD-R/pendrive, w formacie JPG (bez blokad). Wszystkie pliki
powinny by¢ zapisane w rozdzielczosci minimum 300 dpi i powinny dopuszczacé
mozliwosé zmiany skali bez straty jakosci i proporcji;

c) wizualizacje (minimum trzy) przyktadéw wykorzystania Logotypu w roéznych
wariantach uzycia, np. na stronie internetowej, papierze firmowym, reklamie,
medalu, rollupie — kolorowe wydruki w formacie A4 + materiat zapisany na no$niku
CD-R/pendrive;

d) wypetniony formularz zgtoszeniowy (Zatgcznik nr 1 do Regulaminu).

Do Konkursu mogg by¢ zgtaszane wytacznie Prace Konkursowe, ktére nie braty udziatu w
innych konkursach.

Praca Konkursowa musi by¢ wykonana samodzielnie i by¢ pracg autorskg oraz musi posiadac
cechy utworu w rozumieniu Ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (tj. Dz. U. z 2018 r. poz. 1191).

Praca Konkursowa musi by¢ oznaczona 6-znakowym kodem cyfrowo-literowym, ktéry
powinien zosta¢ umieszczony na odwrocie kazdego wydruku oraz na nosniku CD-R/pendrive,
na ktédrym nagrano Prace Konkursowg w wersji elektronicznej. Kod nie moze budzié skojarzen
z autorem Pracy Konkursowe;.


https://sip.legalis.pl/document-view.seam?documentId=mfrxilrtg4ytenbsgy4do

5. Prace Konkursowg nalezy umiesci¢c w kopercie z tym samym hastem 6-cyfrowym, ktoére
widnieje na pracach oraz dopiskiem: KONKURS NA LOGOTYP MUZEUM ,,PAMIEC |
TOZSAMOSC” IM. SW. JANA PAWLA II.

6. Prace Konkursowe nie beda odsytane uczestnikom.

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu maksymalnie jedng prace.

8. Prace Konkursowe nalezy przesyta¢ do 15 grudnia 2018 r. na adres:

Muzeum ,,Pamieé i Tozsamos¢” im. sw. Jana Pawta Il (w organizacji)
ul. Droga Starotorunska 3
87-100 Torun

9. W przypadku wystania Pracy Konkursowej do siedziby Organizatora za posrednictwem poczty
lub kuriera decyduje data doreczenia. Prace Konkursowe nadestane po terminie nie beda
przedmiotem oceny.

10. Zgtoszenie do Konkursu nie stanowi oferty w rozumieniu Kodeksu Cywilnego, a takze nie
stanowi podstawy roszczen wzgledem Organizatora o zawarcie umowy ani innych roszczen
odszkodowawczych w przypadku, gdy nie dojdzie do zawarcia umowy.

N

§5
OCENA ZGtOSZONYCH PRAC KONKURSOWYCH

1. Oceny zgtoszonego do Konkursu Logotypu dokona Komisja Konkursowa.
2. Ocena Pracy Konkursowej zostanie dokonana wedtug nastepujacych kryteriow:

a) kryterium kreatywnosci i estetyki — projekt ma spetniaé¢ najwyzsze standardy z
zakresu projektowania graficznego, w tym odnoszace sie do typografii, pola
ochronnego i kompozycji projektu —0-10 punktéw

b) kryterium przejrzystosci przekazu — projekt powinien uwzglednia¢ charakter
instytucji oraz zachowac wtasciwy przekaz — 0-10 punktow

c) kryterium funkcjonalnosci — projekt musi by¢ niezalezny od srodka powielania i
tatwo skalowalny pod katem wykorzystania go w réznych typach mediéw, na
roznych nosnikach informacyjno-promocyjnych, zaréwno w wersji kolorowej,
monochromatycznej i achromatycznej — 0-10 punktow.

3. Maksymalna liczba punktéw przyznanych przez jednego cztonka Komisji wynosi 30.

4. Ostateczna suma punktéw, jakie Praca Konkursowa otrzyma w Konkursie to suma punktéw
przyznanych przez wszystkich cztonkéw Komisji Konkursowe;j.

5. Zwyciezcg Konkursu zostanie autor Logotypu, ktory zdobedzie najwiekszg liczbe punktéw.

6. W przypadku uzyskania najwiekszej liczby punktow przez dwie zgtoszone Prace Konkursowe
rozstrzyga decyzja Komisji Konkursowej podejmowana zwyktg wiekszoscig gtoséw.

7. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

§6
OGLOSZENIE WYNIKOW

Wyniki rozstrzygniecia Konkursu ogtoszone zostang na stronie internetowej Organizatora:
www.muzeumpit.pl nie pdzniej niz do 15 stycznia 2019 r.

§7
NAGRODY | PRAWA AUTORSKIE

1. Laureat Konkursu otrzyma nagrode pieniezng w wysokos$ci 10.000 zt netto, ktéra stanowi
rownoczesnie wynagrodzenie za przeniesienie na Organizatora wszelkich praw autorskich do
Logotypu.

2. Laureat Konkursu, o ktdrym mowa w ust. 1 powyzej, przenosi na Organizatora wszelkie
prawa na dobrach niematerialnych powstate w zwigzku z wykonaniem Logotypu, w tym w


http://www.muzeumpit.pl/

d)

e)

f)

szczegblnosci autorskie prawa majatkowe i prawa pokrewne oraz prawa zalezne. W tym
zakresie ustala sie, iz wszelkie prawa na dobrach niematerialnych, w szczegdlnosci
majgtkowe prawa autorskie lub majatkowe prawa pokrewne do Logotypu, wszelkich
materiatdw, opracowan, zbioréw, projektéw i innych powstatych w zwigzku z wykonaniem
projektu Logotypu oraz praw zaleznych, Laureat Konkursu przeniesie nie pdzniej niz w dniu
otrzymania nagrody.
Przeniesienie praw, o ktérych mowa w wust. 2 niniejszego paragrafu, nastgpi
w najszerszym dopuszczalnym prawnie zakresie na wszystkich znanych w momencie zawarcia
umowy polach eksploatacji, a w szczegdlnosci:
utrwalanie i zwielokrotnianie na wszelkich nosnikach;
w zakresie utrwalania i zwielokrotniania — wytwarzanie dowolng technikg egzemplarzy
Logotypu, w tym technikg drukarskg, reprograficzng, zapisu magnetycznego, technika
cyfrowg, w tym fotokopiowanie;
w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych Logotyp utrwalono,
wprowadzania do obrotu, uzyczenia lub najmu oryginatu albo egzemplarzy;
w zakresie rozpowszechniania Logotypu w sposéb inny niz okreslony powyzej - publiczne
wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie,
udostepnienie w sieci internetowej, na stronach internetowych, a takze publiczne
udostepnianie Logotypu w taki sposdb, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w miejscu i
czasie przez siebie wybranym, wykorzystanie w ramach wszelkiej dziatalnosci Muzeum;
wprowadzanie do pamieci komputera, sieci multimedialnej w nieograniczonej ilosci nadan,
wielkosci naktadow, w catosci lub w czesci, nadanie za pomocg wizji lub fonii przewodowej
albo bezprzewodowej, w tym przez stacje naziemng, w tym prawo do udostepniania
Logotypu za posrednictwem wewnetrznych sieci komputerowych Muzeum,
wprowadzanie do obrotu przy uzyciu Internetu i innych technik przekazu danych
wykorzystujgcych  sieci  telekomunikacyjne, informatyczne i bezprzewodowe w
nieograniczonej ilosci nadan,
publikowanie na famach wydawnictw,
prawo do modyfikowania, udzielania licencji, utrwalania i zwielokrotniania Logotypu, prawo
do korzystania i pobierania pozytkéw z Logotypu, korzystania i rozporzadzania jego
opracowaniami, ttumaczeniami, przerébkami, adaptacjami.
Przeniesienie majgtkowych praw autorskich obejmuje réwniez wytgczne prawo zezwalania
na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego w zakresie wskazanym w ust. 3 powyzej.
Laureat Konkursu zapewnia takze, ze Logotyp nie narusza zadnych praw patentowych,
projektowych, znakéw chronionych, itp., zastrzezonych przez osoby trzecie.
Laureat Konkursu jest odpowiedzialny za naruszenie débr osobistych lub praw autorskich i
pokrewnych i innych praw oséb trzecich w zwigzku z opracowaniem Logotypu. W przypadku
skierowania z tego tytutu roszczen przeciwko Organizatorowi Konkursu, Laureat zobowigzuje
sie do catkowitego zaspokojenia roszczen osdb trzecich oraz zwolnienia Organizatora od
obowigzku swiadczenia z tego tytutu. W przypadku procesu sgdowego Laureat Konkursu
zobowigzuje sie do wstgpienia do procesu w miejsce Organizatora jako pozwany,
niezwtocznie po otrzymaniu zawiadomienia od Organizatora.
Laureat wyrazi zgode na wykonywanie przez Organizatora lub wskazany przez niego podmiot
autorskich praw osobistych do Logotypu i/lub jego czesci sktadowych, wedtug potrzeb
Organizatora wynikajgcych z przyjetego przez niego sposobu rozpowszechniania Logotypu
dla celdw informacyjnych, promocyjnych bgdz komercyjnych, w szczegdlnosci na:
e dokonywanie koniecznych zmian, w tym kolorystycznych i uzupetnien oraz
rozpowszechnianie Logotypu w takiej postaci;
e decydowanie o rozpowszechnianiu catosci lub czesci Logotypu, samodzielnie lub
w potaczeniu z innymi utworami, w tym plastycznymi lub literackimi, a takze w
ramach utwordéw audiowizualnych;



10.

11.

12.

e dokonywanie wyboru sposobu oznaczania autorstwa Logotypu Ilub jego
pomijania.

Uczestnik przystepujac do Konkursu zobowigzuje sie, ze w sytuacji, gdy projekt Logotypu jego
autorstwa zostanie wybranym projektem, zawrze on z Organizatorem umowe przenoszacg
prawa autorskie do projektu. W tym zakresie zastosowanie majg postanowienia ust. 2-7
powyzej.
Dostarczajgc projekt Logotypu do Organizatora, Uczestnik sktada oswiadczenie, ze jest jego
autorem, dysponuje petnig praw do jego wykorzystania i rozporzadzania nim. W przypadku,
gdy Uczestnik nie jest osobg fizyczng, jest on zobowigzany ztozy¢ oswiadczenie, ze
przystugujg mu autorskie prawa majgtkowe do Pracy Konkursowej i wskaza¢ osobe, ktdrej
przystugujg autorskie prawa osobiste do niej oraz potwierdzi¢, iz posiada zgode ww. osoby na
wykonywanie praw zaleznych i osobistych i przeniesienie tych zgdd na Organizatora.
Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do dokonania modyfikacji wybranego projektu
i/lub jego czesci sktadowych, z poszanowaniem oryginalnej formy i wizji autora.
W przypadku, gdy Laureat nie przystagpi do zawarcia umowy na przeniesienie praw
majgtkowych, o ktérych mowa w ust. 2 powyzej i/lub nie zawrze jej w terminie wyznaczonym
przez Organizatora, Organizator bedzie uprawniony do zawarcia takiej umowy z autorem
projektu Logotypu, ktéry zdobyt drugg najwyzszg liczbe punktédw przyznanych przez cztonkéw
Komisji Konkursowej.
Organizator Konkursu zastrzega, ze kwota nagrody pienieznej, o ktérej mowa w ust. 1
przyznawana jest bez wzgledu na to, czy autorem Logotypu jest wytgcznie jedna osoba, czy
tez zespdt autorski (wspotautorstwo). W przypadku wspédtautorstwa nagrodzony Logotyp
otrzymuje wytgcznie jedng nagrode.

§9
PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Gromadzenie i przetwarzanie przez Organizatora Konkursu danych osobowych odbywa sie w
oparciu o Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
iw sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(,RODO").

Administratorem gromadzonych i przetwarzanych danych osobowych jest Muzeum ,,Pamied i
Tozsamos$¢” im. $w. Jana Pawta Il (w organizacji) z siedzibg w Toruniu (87-100) przy ulicy
Droga Starotorunska 3, tj. Organizator.

Z administratorem danych osobowych mozna kontaktowaé sie poprzez e-mail:
[rodo@muzeumpamiecitozsamosc.pl] lub pisemnie na adres Organizatora.

Dane osobowe przetwarzane sg dla realizacji celu, dla ktorego Organizator ogtosit Konkurs.
Dane osobowe przechowywane sg przez Organizatora przez okres niezbedny do realizacji
celu Konkursu oraz wypetnienia obowigzkdw cigzacych na Organizatorze wynikajgcych z
przepisOw prawa.

Dane osobowe mogg by¢ przekazywane tylko uprawnionym podmiotom.

Uczestnikowi Konkursu przystuguje prawo do dostepu do danych osobowych oraz prawo
zadania ich sprostowania, sprzeciwu lub ograniczenia ich przetwarzania.

Podanie danych osobowych przez Uczestnika Konkursu jest dobrowolne, ale niezbedne do
wziecia udziatu w Konkursie.

Uczestnik Konkursu ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, gdy uzna, ze
przetwarzanie jego danych osobowych narusza przepisy RODO.



§10
POSTANOWIENIA KONCOWE

Przystgpienie do Konkursu jest rownoznaczne z zaakceptowaniem przez Uczestnika Konkursu
Regulaminu Konkursu bez zastrzezen i w catosci; w szczegdlnosci Uczestnik przystepujac do
Konkursu zobowigzuje sie do przestrzegania zasad okreslonych w Regulaminie oraz
jednoczesnie potwierdza, ze spetnia wszystkie warunki uprawniajgce do udziatu w Konkursie.
Organizator zapewnia sobie prawo do wprowadzenia wuzasadnionych zmian w
postanowieniach Regulaminu na kazdym etapie trwania Konkursu, w tym zmiany terminéw
jego przeprowadzenia, przy czym zmiany te nie mogg wprowadzaé rozwigzan mniej
korzystnych dla Uczestnikdw Konkursu niz te przewidziane w pierwotnej wersji Regulaminu,
przy czym za mniej korzystne nie bedzie sie uwazaé przedtuzenia poszczegdlnych terminéw
realizacji Konkursu, o ktérych mowa w § 4 ust. 5.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do nierozstrzygania Konkursu albo przerwania
lub odwotania Konkursu bez podawania przyczyn. Decyzja Organizatora w tej sprawie jest
ostateczna.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy zwigzane z brakiem mozliwosci
skontaktowania sie z Laureatem.

Kwestie sporne rozstrzygane bedg przez Organizatora Konkursu. Od rozstrzygnie¢ nie
przystuguje odwotanie.

Regulamin podlega ogtoszeniu z mozliwoscig pobrania i wydruku na stronie internetowe;j
www.muzeumpit.pl.

Wszelkie zatgczniki do Regulaminu stanowig jego integralna czesc.

Pytania dotyczace Regulaminu nalezy kierowac na adres:
biuro@muzeumpamiecitozsamosc.pl.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia Konkursu.


http://www.muzeumpit.pl/
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KARTA ZGLOSZENIA DO KONKURSU NA PROJEKT LOGOTYPU
MUZEUM ,,Pamiec i Tozsamos$¢” im. sw. Jana Pawta Il
DANE UCZESTNIKA KONKURSU:

Imie i Nazwisko

OSWIADCZENIA

1. Oswiadczam, ze jestem autorem pracy nadestanej na Konkurs dotyczacy projektu Logotypu Muzeum ,,Pamiec i
Tozsamos¢” im. $w. Jana Pawfa Il i ze projekt nie narusza jakichkolwiek praw oséb trzecich, ani obowigzujacych
przepisdOw prawa oraz ze ponosze petng i wytaczng odpowiedzialnos¢ w przypadku stwierdzenia takich naruszen.
Oswiadczam réwniez, ze nadestana praca nie brata udziatu w zadnym innym konkursie.

2. Oswiadczam, ze znam i akceptuje postanowienia Regulaminu Konkursu na projekt Logotypu Muzeum ,,Pamiec i
Tozsamos¢” im. $w. Jana Pawta Il.

3. W przypadku uzyskania nagrody wyrazam zgode na przeniesienie odrebng umowg praw autorskich do pracy
zgtoszonej na Konkurs na projekt Logotypu Muzeum ,,Pamiec i Tozsamosc” im. $w. Jana Pawta Il we wskazanych w
Regulaminie Konkursu polach eksploatacji.

(data i podpis autora)



