REGULAMIN

Miedzynarodowy konkurs grafiki cyfrowej do gier wideo CRYSTAL CANVAS Game
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Graphics

§ | Postanowienia ogdlne

Organizatorem konkursu CRYSTAL CANVAS Game Graphics jest Fundacja

Mediations Biennale z siedzibg w Poznaniu, KRS 0000372051, ul.Gwarna 7a, 61-702

Poznanh

Kuratorem konkursu jest Aleksandra Lison

Partnerami konkursu sg: PGA - Poznan Game Arena, GIC — Game Industry

Conference oraz Fundacja Indie Games Polska

Konkurs prowadzony jest na stronie http://mediations.pl/biennale/

Cele konkursu:

- wyroznienie ciekawych postaw artystycznych, ktore moga wptynaé na rynek gier
komputerowych tworzac nowatorskie koncepcje gier

- promowanie sztuki tworzonej za pomocg technik cyfrowych

- zwrocenie uwagi na gry komputerowe, a w szczegdlnosci grafike koncepcyjng i

promocyjng, jako samodzielny rodzaj sztuki wspotczesnej

Najlepsze realizacje zostang zaprezentowane na PGA oraz GIC. Wybrane przez Jury

prace bedg eksponowane na wystawie w formie plakatow (100 x 250 cm) oraz

wybrane prace w formie baneréw wielkoformatowych.

§ 11 Uczestnicy

1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda 0soba petnoletnia, ktora zapoznata si¢ z

niniejszym regulaminem i akceptuje jego postanowienia.

2. W Konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy ani zarzad organizatora konkursu lub

osoby biorace bezposredni udziat w przygotowaniu i prowadzeniu Konkursu

3. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu zespoty tworcow.
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§ 111 Warunki Uczestnictwa

Warunkiem wzigcia udziatu w konkursie jest nadestanie zgloszenia w wyznaczonym
terminie droga mailowa na adres crystal.canvas.gg@gmail.com Prace, ktore zostang
przestane po wyznaczonym terminie nie beda braty udziatu w konkursie.

Uczestnik otrzyma maila zwrotnego potwierdzajacego przyjecie zgloszenia.

Do konkursu mozna nadesta¢ jeden, autorski projekt wykonany samodzielnie, do
ktorego uczestnik posiada pelne prawa autorskie, osobiste 1 majatkowe wraz z
formularzem zgtoszeniowym dostgpnym na stronie http://mediations.pl/biennale/
Do Konkursu nie mogg by¢ zglaszane projekty komercyjne

Konkurs ma charakter otwarty i migdzynarodowy.

Udziat w Konkursie jest bezptatny.

Wiyniki konkursu nie podlegaja odwotaniu.

Organizator nie pokrywa kosztow podrozy uczestnikow na wystawe.
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§ IV Obszar tematyczny i wymagania
Tematem Konkursu jest ,,Wolno$¢”.

Punktem wyjscia do tematu przewodniego jest obchodzona w 2018 roku setna rocznica
odzyskania przez Polske niepodleglosci. Pojecie wolnosci ma postuzy¢ jedynie za inspiracje.
Tworcy moga zaprezentowa¢ swoj §wiat wizji gry w jakiejkolwiek czasoprzestrzeni
rzeczywistej lub fantastycznej i w dowolnej interpretaciji.

Wszystkie zakwalifikowane na wystawe prace zostang zaprezentowane na wolnostojacych
planszach w formacie 100 x 250 cm oraz wybrane prace na banerach wielkoformatowych

Zadaniem uczestnikow jest wykonanie projektu oraz wystanie zgloszenia sktadajacego si¢ z

czterech elementow:

1. plansza ze szkicami koncepcyjnymi (300dpi, jpg)

2. dopracowana ilustracja - grafika promocyjna np. projekt postaci czy srodowiska
(300dpi, jpg)

3. krotki opis pomystu na gre wideo nawigzujacej do walki o wolno$¢ (w formularzu
zgloszeniowym).

4. Projekt planszy przeznaczonej na wystawe (pdf), na podstawie wzoru do poprania na
stronie konkursu, zawierajgcego logo Organizatora i Partnerow. Na planszy muszg si¢
znalez¢ powyzsze elementy (grafika koncepcyjna i promocyjna oraz opis idei).
Rozmieszczenie tych elementéw oraz kolorystyka wedtug uznania artysty.

Czeg$¢ graficzna moze zosta¢ wykonana w dowolnej technice cyfrowej oraz przestana w
formie grafiki 2D. Uzycie zdjg¢ w tworzeniu tekstur oraz technika photo-bashing sa
dozwolone.

§ V Harmonogram

Ogloszenie konkursu na stronie organizatora 20.06.2018

Przyjmowanie zgtoszen drogg internetowg 20.06.2018 — 20.09.2018

Obrady jury i wytonienie zwycigzcow 21 —25.09.2018

O wynikach Konkursu Organizator poinformuje laureatow niezwlocznie za posrednictwem
poczty elektronicznej lub telefonicznie. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za btedy
w danych teleadresowych podanych przez Uczestnikow Konkursu.

5. Ogtoszenie wynikéw konkursu 30.09.2018

Wystawa prac finalistow w ramach szostego Mediations Biennale, PGA oraz GIC na
terenie Migdzynarodowych Targéw Poznanskich:

- 11.10.2018 Wernisaz oraz wreczenie nagrod podczas GIC

- 12 -14.10.2018 wystawa na PGA
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§ VI Jury

Jury pierwszego migdzynarodowego konkursu CRYSTAL CANVAS Game Graphics sktada¢
si¢ bedzie z:

1.

O wiN

(o)}
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Jakub Jabtonski, ilustrator, grafik, rezyser filmow animowanych, Platige Image, Juggler
Games

. Jakub Wojcik, Prezes Fundacji Indie Games Polska

. Sebastian Barabanow, zatozyciel Fabryki Gier w Szczecinie

. Prof. Tomasz Wendland, artysta i dyrektor Mediations Biennale

. Prof. Arkadiusz Marcinkowski, Kierownik Katedry Grafiki Interdyscyplinarnej AS w

Szczecinie

. Aleksandra Lison, pomystodawczyni i kuratorka konkursu, artystka sztuk wizualnych
. Prof. Agnieszka Jelewska, dyrektorka i wspotzatozycielka Humanities /Art /Technology

Research Center na UAM w Poznaniu

. Milena Mtynarska, Profesjonalna artystka cyfrowa z ponad o$mioletnim doswiadczeniem.

Od dwoch lat pracuje w Techlandzie przy produkcji gry Dying Light 2

§ VII Nagrody
. Organizator ustanawia nastepujace nagrody regulaminowe:
- Nagroda gtéwna 5.000 zt
- Il nagroda 3.000 zt
- 111 nagroda 2.000 zt

Nagroda pieni¢zna zostanie przelana na konto laureata w ciggu miesigca 0d zakonczeniu
wystawy konkursowej

. Organizator moze przyzna¢ dodatkowe wyrdznienia
. Koszty wydrukow realizacji zakwalifikowanych na wystawe (maksymalnie 30) pokryje

organizator

. Organizator ufunduje dla laurcatow bilety wstepu na Poznan Game Arena

http://www.gamearena.pl/pl/ uprawniajgce takze do wejscia na Game Industry Conference
https://gic.qd/pl/

§ VIII Prawa autorskie

. Uczestnik z chwilg zgloszenia projektu do konkursu udziela Organizatorowi prawa do

bezptatnego, nie ograniczonego €czasowo i terytorialnie, wykorzystania nadestanych prac
badz ich fragmentéw na nastepujacych polach eksploatac;ji:

- reprodukowania zgtoszonej do Konkursu pracy na stronach internetowych, oraz w
innych mediach, w ramach promocji i reklamy Konkursu lub Organizatora

- utrwalania i zwielokrotniania wszelkimi technikami, w tym technikg drukarska,
oraz technika cyfrowa,

- rozpowszechniania w kazdy inny sposob, w tym poprzez publiczne wystawianie i
wyswietlanie

- wykorzystanie wybranych prac w celach edukacyjnych

. Organizator moze wykorzysta¢ prawa zawarte w punkcie pierwszym pod warunkiem

wskazania autora dziela

. Organizator nie wykorzysta nadestanych koncepcji do stworzenia gry. Uczestnicy maja

prawo kontynuowac projekt we wlasnym zakresie.

. Autorskie prawa osobiste do utwordéw nie przechodzg na Organizatora w wyniku Konkursu
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Organizator nie zwraca uczestnikom wydrukowanych na koszt Organizatora pTrac
konkursowych. Wydruki zaprezentowanych na wystawie prac przechodza na wtasno$é
archiwum kolekcji Fundacji Mediations Biennale.

§ IX Dane osobowe

Uczestnik podaje swoje dane dobrowolnie, jednak ich nie podanie uniemozliwia wzigcie
udziatu w konkursie.

Przystgpienie do konkursu jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie
danych uczestnika dla potrzeb organizacji konkursu

Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych, do ich poprawiania oraz do ich usunigcia
po zakonczeniu konkursu.

Uczestnik wyraza zgod¢ na podanie swojego imienia i nazwiska w ramach listy Laureatow
na stronie www Organizatora, a takze ich publikacje na wystawie, w katalogu oraz relacji
wideo z imprezy.

§ X Postanowienia koncowe

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgloszenia, ktore nie dotarty do niego z
przyczyn od niego niezaleznych

Organizator oglosi pozostatych cztonkéw Jury po rozpoczgciu konkursu
Przystapienie do konkursu jest jednoznaczne z akceptacja warunkéw niniejszego
regulaminu

Przystapienie do konkursu jest jednoznaczne z o§wiadczeniem poniesienia przez
uczestnika odpowiedzialnosci z tytutu roszczen osob trzecich wobec organizatora
konkursu w przypadku naruszenia praw autorskich przez uczestnika w zgltoszonym
projekcie lub podania nieprawidtowych danych.

We wszystkich sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem maja zastosowanie
przepisy prawa polskiego.

Pytania dotyczace Konkursu prosimy kierowa¢ drogg elektroniczng na adres
ccgg.counsel@gmail.com
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